Az adatok kezelése

Ezen az 6ran az adatellenSrzésben és az adatmiveletekben fogunk egy kicsit
elmélyedni. Ujra 4ttekintjiik az adattipusokat. A PHP ugyan automatikusan kezeli
ezeket, de elengedhetetlen, hogy értsiik az adatkezelést, ha nagy, megbizhat6
hal6zati alkalmazasokat kell irnunk. Visszatériink a tombokhoz is és végul megis-
merkedlink a PHP fejlettebb adatkezelési, adatosztilyozasi eljardsaival.

Az 6ra folyamin a kovetkezSkrdl tanulunk:

e Hogyan alakitsuk at az egyes adattipusokat mas adattipusokka?

e Hogyan alakitja at automatikusan a PHP az adattipusokat a kifejezésekben?
e Milyen tovabbi médjai vannak az adattipusok ellenérzésének?

e Miért fontos megérteniink az adattipusokat?

e Hogyan ellenérizziik, hogy egy valtozéonak van-e értéke?

e Hogyan lehet masként bejarni egy tombot?

e Hogyan derithetjiik ki, hogy egy tomb tartalmaz-e egy bizonyos elemet?

e Hogyan alakitsuk at egy tomb minden elemét?

e Hogyan lehet sajat szempontok alapjan tombrendezést végezni?
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Ujra az adattipusokrol

A negyedik 6rdban mar tanultunk néhany dolgot a PHP adattipusair6l. Van azonban
még valami, ami eddig kimaradt. Ebben a részben a valtozok adattipusianak ellen&r-
zésére hasznalt figgvények koziil ismerkediink meg néhannyal, majd sorra vessziik
azokat a feltételeket, amelyek mellett a PHP automatikusan elvégzi helyettiink

az adattipus-atalakitasokat.

Egy kis ismétlés

Azt mar tudjuk, hogy a PHP valtozoinak értéke egész szam (integer), lebegs-
pontos szim (double), karakterlanc (string), logikai érték (boolean), objektum
vagy tomb lehet. A gettype () fuggvénnyel barmelyik valtozotipust lekérdez-
hetjuk. A figgvény bemenete egy tetszSleges tipust viltozo, kimenete pedig

a valtozo adattipusat leird szoveg:

Sadat = 454;
print gettype( Sadat );
// azt irja ki, hogy "integer", azaz egész szam

A valtozok adattipusat kozvetlen tipusatalakitassal vagy a settype () fugg-
vénnyel modosithatjuk. Az adattipusok atalakitisihoz a zardjelbe tett adattipust

a megvaltoztatando valtozo vagy érték elé irjuk. A folyamat kdzben a valtozo tar-
talmat a legcsekélyebb mértékben sem modositjuk, ehelyett egy atalakitott maso-
latot kapunk vissza. A kovetkez6 kodrészlet egy tizedestortet alakit at egész szam-
ma.

Sadat = 4.333;
print ( integer ) $adat;
// "4"-et ir ki

Az sadat valtozo lebegSpontos szam tipusi maradt, mi csupdn a tipusatalakitas
eredményét irattuk ki.

A vialtozok adattipusinak modositasihoz a settype () figgvényt hasznalhatjuk,
amelynek bemenete az atalakitando viltozo és a céladattipus neve.

Sadat = 4.333;

settype( Sadat, "integer" );
print S$adat;

// "4'"-et 1r ki

Az $adat valtozo most mar egy egész szamot tartalmaz.
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Osszetett adattipusok atalakitasa

Néhany egyszerd (skalaris és szoveges) adattipus kozotti atvaltast mar lattuk rész-
leteiben is. Mi torténik viszont akkor, ha egyszerd (egész és nem egész szimok) és
osszetett adattipusok (objektumok és tombok) kozott kell tipust valtani?

Amikor egy egyszerd adattipust tombbé alakitunk, olyan tomb jon létre, melynek
elsS eleme az eredeti érték lesz:

Sszoveg = "ez az én szovegem"

Stomb_szoveg = (array) S$szoveg;

print S$tomb_szoveg[0];

// kiirja az "ez az én szdvegem" karakterldncot

Amikor a skalaris vagy szoveges valtozokat objektumokka alakitjuk, egy egyetlen
scalar nevi tulajdonsdgot tartalmazé objektum jon létre, ez tartalmazza
az eredeti értéket:

Sszoveg = "ez az én szdovegem"

Sobj_szoveg = (object) S$szoveq;

print S$obj_szoveg->scalar;

// kiirja az "ez az én szdévegem" karakterldncot

A dolog a tdombok és objektumok kozotti valtaskor valik igazan izgalmassa.
Amikor egy tombot objektumma alakitunk, egy olyan Gj objektum jon 1étre,
amelyben a tomb egyes kulcsainak egy-egy tulajdonsag felel meg.

Scimek = array ( "utca" => "F&utca", "varos" => "Nagyfalva" );
Sobj_cimek = ( object ) Scimek;

print S$obj_cimek->utca;
// azt {irja ki, hogy "F&utca"

Forditott esetben, egy objektum tombbé alakitdsakor, olyan tomb jon 1étre, amely-
ben minden objektum tulajdonsagnak megfelel egy tombelem. A metddusokat
az atalakitas figyelmen kivil hagyja.

class Pont

{

var S$x;

var $y;

function Pont( $x, Sy )
{
Sthis->x = $x;
$this->y = Sy;
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}
}
Spont = new Pont( 5, 7 );
Stomb_pont = (array) Spont;

print Stomb_pont["x"];
// azt irja ki, hogy "5"

Az adattipusok automatikus atalakitasa

Ha olyan kifejezést hozunk létre, amelyben két kiillonb6z6 adattipus szerepel
operandusként, a PHP automatikusan atalakitja az egyiket a szimithatosag
kedvéért. Valoszintleg ezt mar igénybe vettiik, anélkil, hogy tudtunk volna rdla.
Az Urlapokbdl szarmazoé valtozok mindig karakterlancok, de ezeket hasznalhattuk
igaz—hamis értékd kifejezésekben is vagy szamoldsoknal, ha éppen arra volt szik-
séglink.

Tegylk fel, hogy egy felhasznalot megkérdeziink, hany 6rat tolt a halézaton
hetente, és a valaszt az Sorak nevd valtozoban taroljuk. Ez kezdetben szbvegként
kerul taroldsra.

Sorak = "1b5"
if (Sorak > 15)
print "Ilyen gyakori felhaszndldnak akdr &rengedmény
is jarhatna";

Az Sorak ellenGrzésekor a "15" karakterlanc egész szamma alakul, igy a kifeje-
zés eredménye true (igaz) lesz.

Az automatikus atalakitas szabdlyai viszonylag egyszeriek. Egész szimokbodl vagy
lebegGpontosakbdl all6 kornyezetben a karakterlincok tartalmuknak megfelelGen
kertlnek atalakitasra. Ha egy karakterlanc egész szammal kezd&dik, a szam

az annak megfelels érték. Igy a kovetkezs kifejezés eredménye 80:
4 * "20mb"

Ha a karakterldnc nem szammal kezd6dik, 0-va alakul. Igy a kovetkezd sor 0-4t ad
eredményul:

4 * "koérulbelul 20mb*

Ha a karakterlancban a szimot egy pont koveti, akkor az lebeg&pontos értékké
alakul. Ennek megfelelGen a kovetkezd sor eredménye 4,8 lesz:

4 % "1.2"



Az adatok kezelése

305

Az ++ és -- muveletek karakterlancokra val6 alkalmazasa kiillonleges eset.

A karakterlanc novelése, mint ahogy azt elvartuk, 1-et ad a karakterlanc atalakitott
értékéhez, de csak abban az esetben, ha a karakterlanc kizarolag szamokbdl all.
Maga az Gj érték azonban karakterldnc marad:

Sszoveg = "4";

Sszoveg++;

print $szoveg; // kiirja az 5-06t

print gettype( S$szoveg ); // azt irja ki, hogy "string"

Ha egy bettket tartalmazo karakterlincot probalunk novelni, egyedil az utolso
karakter kodja fog megndni:

Sszoveg = "alszol";
Sszoveg++;
print $szoveg; // azt irja ki, hogy "alszom"

Vesstik Ossze ezt a karakterlinc novelésének egy masik megkozelitésével:

Sszoveg = "alszol";

Sszoveg += 1;

print $szoveg; // l-et ir ki

print gettype( S$szoveg ); // azt irja ki, hogy "integer",
azaz egész szdam

Az el6z6 példaban a $szoveg valtozo elGszor 0-va (egész szamma) alakul, aztan

adjuk hozz4 az 1-et. Ennek a miveletnek az eredménye 1, amelyet Gjra a $Sszoveg

viltozoba helyeziink. A valtozé most mar egy egész szamot fog tartalmazni.

Az egész szamok és a lebegGpontosak kozotti automatikus atvaltds még ennél is
egyszerdbb. Ha egy kifejezés barmelyik operandusa lebegSpontos, a PHP a masik
operandust is lebegSpontossa alakitja és az eredmény is lebegSpontos lesz:

Seredmeny = ( 1 + 20.0);
print gettype( Seredmeny ) ;
// azt irja ki, hogy "double", azaz lebegdépontos

Fontos megjegyezniink, hogy ha az automatikus atalakitds egy kifejezés kiértékelé-
séhez szikséges, a kifejezés egyik operandusa sem valtozik meg. Ha egy operan-
dust at kell alakitani, akkor annak 4atalakitott masolata fog szerepelni a kifejezés
részeként.
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16.1.

Az adattipusok ellendrzése

Mar le tudunk kérdezni adattipusokat a gettype () figgvénnyel, ami a hibakere-
sésnél jol johet, hiszen minden valtozordl meg tudjuk mondani, hogy milyen tipusu.
Gyakran viszont csak azt szeretnénk megnézni, hogy a valtoz6 egy bizonyos adatti-
pusu értéket tartalmaz-e. A PHP ehhez az egyes adattipusoknak megfelels fliggvé-
nyeket biztosit, amelyek bemenete egy valtozo vagy egy érték, visszatérési értéke
pedig logikai. A figgvények listdjat a 16.1. tablazat tartalmazza.

tablazat Az adattipusok ellenérzésének fliggvényei

Fliggvény Leiras

is_array () Igaz (true) értéket ad vissza, ha a paraméter tomb

is_bool () Igaz (true) értéket ad vissza, ha a paraméter logikai érték
is_double () Igaz (true) értéket ad vissza, ha a paraméter lebeg&pontos szim
is_int () Igaz (true) értéket ad vissza, ha a paraméter egész szam
is_object () Igaz (true) értéket ad vissza, ha a paraméter objektum
is_string() Igaz (true) értéket ad vissza, ha a paraméter karakterlanc

Ezek a fuggvények egy kicsit megkonnyitik az adattipusok ellenérzését. Az

if ( gettype( Svaltozo ) == "array" )
print "ez egy tomb";

megegyezik a

if ( is_array( sSvaltozo ) )
print "ez egy toémb";

koéddal. (A svaltozo ellendrzésének masodik modja egy kicsit tomorebb.)

Az adattipus-valtas tovabbi modjai

Eddig az adattipus-valtas két modjaval ismerkedtiink meg: vagy egy értéket alaki-
tunk at meghatarozott adattipussa, vagy a settype () figgvényt hasznaljuk. Ezek
mellett a PHP bizonyos figgvényekkel lehetévé teszi, hogy értékeket egész
szamma, lebeg&pontos szamma vagy szoveggé alakitsunk at. E fliggvények beme-
nete tdbmbon és objektumon kivil barmilyen adattipus lehet, kimenetik pedig

az atalakitott érték. Leirdsukat a 16.2. tiblazatban taldlhatjuk meg.
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16.2. tablazat Az adattipus-valtas fliggvényei

Figgvény Leiras

doubleval () Bemenete egy érték, kimenete egy azonos értékd

lebeg6pontos szam

intval () Bemenete egy érték, kimenete egy azonos értékd egész szim
strval () Bemenete egy érték, kimenete egy azonos értékd karakterlanc

Miért olyan fontosak az adattipusok?

A PHP nem koveteli meg télink, hogy egy valtozo létrehozasakor megadjuk
annak adattipusat, de elvégzi az adattipus atalakitasokat helyettiink, ha a kifejezé-
sekben kilonbozé adattipusia valtozokat hasznalunk. Ha a PHP ennyire leegysze-
rdsiti az életiinket, akkor miért van sziikséglink mégis az adattipusok nyomon
kovetésére? Azért, hogy megel6zhessiik a hibakat. Képzeljiink el egy olyan fligg-
vényt, amely egy tomb kulcsait és értékeit irja ki egy bongészébe. A PHP-ben

a fuggvényparaméterek tipusat sem adhatjuk meg, igy nem irhatjuk els, hogy

a meghivo kod egy tombot adjon 4t nekiink, amikor a figgvényt meghatarozzuk.

function tombKiir( $tomb )

{

foreach ( Stomb as Skulcs => Sertek )
print "Skulcs: Sertek<P>";

}

A kovetkez6 figgvény jol mikodik, ha tomb paraméterrel hivjak meg.
tombKiir ( array(4, 4, 55) );

Ha figyelmetlenségiinkben skalaris paramétert adunk 4t neki, az hibdhoz vezet,
amint azt a kovetkez6 példa is mutatja:

tombKiir ( 4 );

// Warning: Non array argument supplied for foreach() in
// /home/httpd/htdocs/proba2.php on line 5
// azaz "Figyelmeztetés: a foreach() fuggvénynek nem tomb

w paramétert adtunk &t
// a /home/httpd/htdocs/probal.php program 5.
w sordban”
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Azzal, hogy ellendrizziik a kapott paraméter adattipusat, sokkal alkalmazkodébba
tessziik a fliggvényt. Azt is megtehetjiik, hogy a figgvény szép csondben visszatér,
ha skalaris értéket kap:

function tombKiir( S$tomb )

{
if (! is_array( Stomb ))
return false;
foreach ( $tomb as Skulcs => S$Sertek )

print "Skulcs: Sertek<P>";
return true;

}

Most mar a hivo kod ellendrizheti a fliggvény visszaadott értékeit, hogy megalla-
pithassa, végre tudta-e hajtani feladatat.

Adatatalakitast is hasznalhatunk, hogy a skalaris adatot tombként hasznalhassuk fel:

function tombKiir( Stomb )

{

if (! is_array( S$tomb ))
Stomb = (array) Stomb;
foreach ( S$tomb as Skulcs => S$Sertek )

print "Skulcs: Sertek<P>";
return true;

}

A tombKiir () fuggvény nagyon rugalmassa valt, most mar tetszSleges adattipust
képes feldolgozni, akar objektumot is.

Az adattipus ellendrzése akkor is jol johet, ha a figgvények visszaadott értékeit
szeretnénk ellendrizni. Néhany nyelv, példaul a Java, minden metédusa mindig
egy el6re meghatarozott adattipust ad vissza. A PHP-nak nincsenek ilyen megko-
tései, viszont az ilyen rugalmassag alkalmanként kétértelmtségekhez vezethet.

Erre lattunk egy példat a tizedik 6rdban. A readdir () figgvény hamis (false)
értéket ad vissza, amikor eléri a beolvasott konyvtar végét, minden mas esetben
viszont a konyvtar egyik elemének nevét tartalmaz6 karakterlancot. Hagyomanyo-
san a kovetkezShoz hasonld szerkezetet haszndlnank, ha egy konyvtar elemeit
szeretnénk beolvastatni:

Skvt = opendir( "konyvtar" );
while ( $nev = readdir( skvt ) )

print "Snev<br>";
closedir( Skvt );
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Ha azonban a readdir () altal visszaadott egyik alkonyvtar neve "0", awhile
utasités kifejezése erre a karakterldncra false (hamis) értéket ad vissza és befe-
jezi a felsorolast. Ha ellendrizziik a readdir () visszaadott értékének adattipusat,
elkertilhetjiik ezt a problémat:

Skvt = opendir( "konyvtar" );

while ( is_string( S$nev = readdir( skvt ) ) )
print "Snev<br>";

closedir( S$kvt );

A valtozok meglétének és iirességének ellenorzése

P

Az adattipusok ellenSrzése hasznos lehet, am elézleg meg kell bizonyosodnunk
réla, hogy a valtoz6 egyaltalan 1étezik-e, és meg kell nézniink, milyen értéket tartal-
maz. Ezt az isset () fliggvénnyel tehetjik meg, amelynek bemenete egy valtozo,
kimenete pedig true (igaz), ha a valtozoé tartalmaz valamiféle értéket:

Snincsertek;
if ( isset( Snincsertek ) )

print "a \Snincsertek valtozdénak van értéke";
else

print "a \$nincsertek vdltozdnak nincs értéke";
// kiirja, hogy "a S$nincsertek vdltozdénak nincs értéke"

Azt a valtozot, amelyet mar bevezettiink, de amelynek még nem adtunk értéket,
a fuggvény nem beallitottként, érték nélkuliként fogja kezelni.

Egy veszélyre azonban hadd hivjuk fel a figyelmet: ha 0-at vagy uires karakterlancot
rendeliink egy valtozohoz, a fliggvény azt mar beillitottként, értékkel rendelke-
z6nek fogja tekinteni:

Snincsertek = "";
if ( isset( S$nincsertek ) )

print "a \$nincsertek vdltozdnak van értéke";
else

print " a \Snincsertek vdltozdénak nincs értéke ";

// kiirja, hogy "a S$nincsertek valtozdnak van értéke"

2

Azok a valtozok, amelyeket a bejové Urlapok toltenek fel értékkel, mindig bealli-
tottként fognak szerepelni, még akkor is, ha a felhasznilo egyetlen mez6t sem
toltott ki adattal. Hogy az ilyen helyzetekkel megbirk6zhassunk, elGszor ellendriz-
niink kell, hogy tres-e a valtozo. Az empty () fliggvény bemenete egy valtozo,
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kimenete pedig true (igaz), ha a valtozo nincs beallitva vagy olyan adatot tartal-
maz, mint a 0 vagy egy Ures karakterlanc. Akkor is igaz értéket ad vissza,
ha a valtozo Ures tombot tartalmaz:

Snincsertek = "";
if ( empty( Snincsertek ) )
print "a \$nincsertek vdltozd Ures";
else
print " a \Snincsertek vadltozd adatot tartalmaz";

// kiirja, hogy "a S$nincsertek vadltozd ures"

Tovabbi tudnivaldk a tombaokrol

A hetedik 6raban mar bemutattuk a tomboket és a tombok kezeléséhez sziikséges
fuggvényeket. Ebben a részben tovabbi fliggvényekkel és otletekkel ismerked-
hetiink meg.

Tombok bejarasa mas megkozelitésben

A PHP 4 Gj eszkOze a foreach utasitas, amellyel tombok elemeit olvashatjuk be.
A kodnyvben 1évs példak legnagyobb részében ezt hasznaljuk. A PHP 3 esetében
még egész masképpen kellett bejarni a tomboket. Ha a PHP 3-nak is megfelels
programokat szeretnénk irni vagy szeretnénk érteni a PHP 4 el6tti forraskodokat is,
ezzel tisztaban kell lenntink.

Tomb létrehozasakor a PHP egy belsé mutatot alkalmaz, amely a tomb elsé
elemére mutat. Ennek az elemnek a kulcsahoz és értékéhez az each ()
fuggvénnyel férhetlink hozza. Az each () fliggvény bemenete egy tombvaltozo,
kimenete pedig egy négyelemd tomb. Ezek koziil az elemek kozil kettd szimmal
indexelt, kettS pedig a "key" (kulcs) és az "value" (érték) cimkét viseli.

A fiiggvény meghivasa utdn a belsé mutat6 a vizsgalt tomb kovetkezs elemére fog
mutatni, kivéve, ha elérte a tomb végét, ilyenkor false (hamis) értéket ad vissza.
Hozzunk létre egy tombot és probaljuk ki az each () fuggvényt:

Sreszletek = array( "iskola" => "Képzdmivészeti", "tantargy"
w —> "Térbelil abrdzolds" );

Selem = each( Sreszletek );

print "Selem[0]<br>"; // azt irja ki, hogy "iskola"

print "$Selem[ll<p>"; // azt irja ki, hogy "Képzdémivészeti"

print "Selem["key"]l<br>"; // azt irja ki, hogy "iskola"

print "Selem["value"]<br>"; // azt irja ki,

s

hogy "Képzdmivészeti"
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A Sreszletek nevl tombot két elemmel hozzuk létre, ezutan atadjuk az each ()
fuggvénynek és a visszaadott értéket az Selem nevd tdmbbe helyezziik. Az $elem
tartalmazza a Sreszletek tombvaltozo elsd elemének kulcsat és értékét.

Az each () altal visszaadott tombot Kicsit nehézkes skalaris valtozokhoz rendelni,
de szerencsére a PHP 1ist () fuggvénye megoldja ezt a problémat. A 1ist ()
fuggvény tetszSleges szimu valtozot elfogad bemenetként és ezek mindegyikét

a jobb oldalan megadott tombvaltozd megfelels értékeivel tolti fel:

Stomb = array( 44, 55, 66, 77 );

list ( Selso, Smasodik ) = Stomb;

print "$elso"; // azt irja ki, hogy "44"

print "<BR>";

print "S$masodik"; // azt irja ki, hogy "b55"

Vegylk észre, hogy a 1ist () fuggvénnyel konnyedén misolhatjuk at az el6z6
példa tombjének elemeit a kiilon valtozokba.

Hasznaljuk arra a 1ist () fuggvényt, hogy az each () minden egyes meghiva-
sakor két valtozonak adjon értéket.

Sreszletek = array( "iskola" => "Képzdlmivészeti",
"tantargy" => "Térbeli A4abrdzolds" );
while ( list( Skulcs, Sertek ) = each( Sreszletek ) )

print "Skulcs: Sertek<BR>";

Bar a kod mikodni fog, valdjaban még egy sor hidnyzik. Ha tombiinkre mar
hasznaltuk a belsé mutatét modositd fiiggvények egyikét, az mar nem a tomb
elejére mutat. A reset () figgvénnyel visszaallithatjuk a mutatét a tomb kezde-
tére. Ez a fliggvény paraméterként egy tombvaltozot var.

Igy az alabbi ismer&sebb szerkezet

foreach( $reszletek as S$kulcs => Sertek );
print "Skulcs: Sertek<BR>";

egyenértékd a kovetkezével:
reset ( Sreszletek );

while ( list( S$kulcs, S$ertek ) = each( Sreszletek ) )
print "Skulcs: Sertek<BR>";
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Elem keresése tombben

A PHP 4-et megelGzdleg ha azt szerettiik volna megtudni, hogy egy elem el6fordul-
e egy tombben, addig kellett bejarnunk a tombot, mig megtalaltuk az elemet vagy
elértiik a tomb végét. A PHP 4-ben azonban mar rendelkezéstinkre all

az in_array () figgvény. Két paramétere van, az egyik a keresett érték, a masik
az a tomb, amelyben keresni kivinunk. A fuggvény true (igaz) értéket ad vissza,
ha megtalalja a keresett értéket, egyébként false (hamis) értéket kapunk.

Sreszletek = array( "iskola" => "Képzdémivészeti", "tantargy"
w —> "Térbeli dbrdzolds" );
if ( in_array( "Térbeli Adbrédzoléds", Sreszletek ) )
print "A kurzus tovdbbi intézkedésig
felfuggesztve<P>\n";

Elemek eltavolitasa a tombbol

Az unset () fuggvénnyel elemeket is eltavolithatunk egy tobmbbdl. A fliggvény
bemenetéil egy viltozot vagy egy tombelemet var, majd azt minden teketoria
nélkil megsemmisiti. Ha a paraméter egy tomb egy eleme, a tombot automati-
kusan leroviditi.

unset ( Sprobal["cim"] );
unset ( $szamok[1l] );

Az unset () fuggvény egyetlen csapdija az lehet, hogy a tomb indexei

nem kovetik a tomb megvaltozott méretét. Az el6z6 példa tombje a $szamok [1]
elem eltavolitisa utan a kovetkezSképpen fest:

Sszamok [0]
Sszamok [2]
Sszamok [3]

Szerencsére a foreach () fuggvénnyel ezen is gond nélkil végiglépkedhetiink.

Fliggvények alkalmazasa a tomb Osszes elemére

A Kkifejezésekben szerepld skalaris valtozokat konnyen moédosithatjuk, egy tomb
Osszes elemét megvialtoztatni mar egy kicsit nehezebb. Ha példaul a tomb 6sszes
elemének értékéhez egy szamot akarunk adni, azt Ggy tehetnénk meg,

hogy a tomb 6sszes elemén végiglépkedve frissitjik az értékeket. A PHP azonban
ennél elegansabb megoldast kinal.
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Az array_walk () figgvény egy tomb minden elemének kulcsat és értékét atadja
egy, a felhasznalo altal meghatarozott fliggvénynek. A fliggvény bemenete egy
tombvaltozo, egy, a fliggvény nevét megadd karakterlanc érték, és egy elhagyhato
harmadik paraméter, amelyet a valasztott fliggvénynek szeretnénk még dtadni.

Vegylink egy példat. Van egy adatbazisbdl kinyert artombiink, de mielStt munkahoz
kezdenénk vele, az Osszes arhoz hozza kell adnunk a forgalmi adot.
ElGszor azt a fliggvényt hozzuk létre, amely hozzaadja az adot:

function ado_hozzaado( &Sertek, Skulcs, $adoszazalek )
{
Sertek +=( (Sadoszazalek/100) * Sertek );
}

Az array_walk () szamara készitett Osszes figgvénynek egyértéket, egy kulcsot
és egy elhagyhat6 harmadik paramétert kell varnia.

Ha paraméterként nem értéket szeretnénk atadni, hanem egy valtozot, melyben
tikroz6dhetnek a figgvény okozta valtoztatasok a fliggvény hatokorén kivil is,
a fliggvény-meghatdrozasban egy ES jelet (&) kell az adott paraméter elé irni.

Ez fogja biztositani, hogy ha a fliggvényen belil médositjuk az értéket, az megje-
lenik a fliggvényen kiviil a tombben is. Ez az oka annak is, hogy példankban

az ado_hozzaado () fuggvénynek nincs szokdsos értelemben vett visszatérési
értéke.

Most hogy megvan a fiiggvényunk, maris meghivhatjuk az array_walk () fligg-
vényt a megfelels paraméterekkel:

function ado_hozzaado( &Sertek, S$kulcs, S$adoszazalek )

{
Sertek +=( (Sadoszazalek/100) * Sertek );
}

Sarak = array( 10, 17.25, 14.30 );

array_walk( Sarak, "ado_hozzaado", 10 );

foreach( $arak as Sertek )
print "Sertek<BR>";

// kimenete:

// 11

// 18.975

// 15.73

A Sarak tombvaltozot az ado_hozzaado () fuggvény nevével egylitt dtadjuk
az array_walk () figgvénynek. Az ado_hozzaado () fliiggvénynek tudnia kell az
érvényes adokulcsot. Az array_walk () harmadik, elhagyhatd paramétere atadodik
a megnevezett fliggvénynek és ezzel elérjiik, hogy az értestiljon az adokulcsrol.
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Tombok egyéni rendezése

A kulcs vagy érték alapjan torténd rendezéssel mar megismerkedtiink, nem mindig
szoktunk azonban ilyen egyszertien rendezni tomboket. El6fordulhat, hogy tobbdi-
menzids tdmbbe bedgyazott értékek alapjan vagy a szokvanyos alfanumerikus
Osszehasonlitastol eltérd szempont szerint szeretnénk rendezni.

A PHP lehet6vé teszi, hogy magunk hatirozzuk meg az 6sszehasonlité tombren-
dezé fiiggvényeket. Szammal indexelt tombok esetében ilyenkor az usort ()
fuggvényt kell meghivnunk, melynek bemenete a rendeznivalé tomb és annak
a fuggvénynek a neve, amely egy elempar ¢sszehasonlitiasat képes elvégzi.

Az altalunk meghatarozott fliggvénynek két paramétert kell elfogadnia, amelyek
az Osszehasonlitand6 tombértékeket tartalmazzak. Ha a feltételek alapjan ezek
azonosak, a fiiggvény a 0 értéket kell, hogy visszaadja, ha a targytdmbben az elsé
paraméternek a masodik elétt kell jonnie, akkor —1-et, ha pedig ez els6 paramé-
ternek kell a masodik utan szerepelnie, akkor 1-et.

A 16.1. programban azt lathatjuk, hogyan hasznéljuk az usort () fliggvényt egy

tobbdimenzios tomb rendezésére.

16.1. program Tobbdimenziés tomb rendezése mez6 alapjan
az usort() figgvénnyel

1: <?php
2: Stermekek = array(
3: array ( "nev"=>"HAL 2000", "ar"=>4500.5 ),
4. array ( "nev"=>"Modem", "ar"=>55.5 ),
5: array ( "nev"=>"Nyomtatd", "ar"=>2200.5 ),
6: array ( "nev"=>"Csavarhuzd", "ar"=>22.5 )
7 )
8: function arHasonlito( $Sa, Sb )
9: {

10: if ( Sal["ar"] == Sb["ar"] )

11: return 0;

12 if ( Sa["ar"] < Sb["ar"] )

13: return -1;

14: return 1;

15: }

16: usort( Stermekek, "arHasonlito" );

17: foreach ( Stermekek as Sertek )

18: print Sertek["nev"] ":" Sertek["ar"] "<br>\n";
19: 2>
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El6szor létrehozzuk a Stermekek tombot, amelyet az egyes értékek ar mezsje
alapjan szeretnénk rendezni. Ezutan létrehozzuk az arHasonlito () figgvényt,
amelynek két paramétere van, $a és $Sb. Ezek tartalmazzak azt a két tombot,
amely a Stermekek tdmb masodik szintjét alkotja. Osszehasonlitjuk az "ar" ele-
meiket és ha a két ar azonos, 0-at, ha az elsé kevesebb, mint a masik, —1-et,
egyébkeént pedig 1-et adunk vissza.

Miutan meghatiroztuk a rendezd fliiggvényt és a tombot is, meghivhatjuk

az usort () fuggvényt, amelynek atadjuk a Stermekek tombot és az Osszeha-
sonlit6 figgvény nevét. Az usort () ismételten meghivija fliggvénytinket, mindig
atadja annak a Stermekek egy elemét és felcseréli az elemeket, a visszaadott
értékeknek megfelelGen. Végul végigléptetink a tombon, hogy megmutassuk

az 0j elrendezést.

Az usort () figgvényt szammal indexelt tombok esetében hasznaljuk. Ha mas
egyéni rendezést szeretnénk egy asszociativ tombon végrehajtani, hasznaljuk

az uasort () fuggvényt. Az uasort () Ggy rendez, hogy megtartja a kulcsok és
az értékek kozotti tarsitast is. A 16.2. program az uasort () hasznalatat

egy asszociativ tomb rendezésén keresztiil mutatja be.

16.2. program Tobbdimenziés tdomb rendezése mez6 alapjan
az uasort() figgvénnyel

<?php
2: Stermekek = array(
3: "HAL 2000" => array( "szin" =>"piros",
"ar"=>4500.5 ),
4. "Modem" => array( "szin" =>"kék",
"ar"=>55.5 ),
5: "Nyomtatd" => array( "szin" =>"zold",
"ar"=>2200.5 ),
6: "Csavarhuzdé" => array( "szin" =>"piros",
"ar"=>22.5 )
7 )
8: function arHasonlito( $a, S$b )
9: {
10: if ( Sal["ar"] == S$b["ar"] )
11: return 0;
12: if ( Sa["ar"] < Sb["ar"] )
13: return -1;
14: return 1;
15: }

16: uasort( Stermekek, "arHasonlito" );
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16.2. program (folytatéas)

17: foreach ( Stermekek as S$kulcs => Sertek )
18: print "Skulcs: " Sertek["ar"] "<br>\n";
19: 2>

Az uksort () fuggvénnyel az asszociativ tdombokon a kulesok alapjan végezhe-
tink egyéni rendezést. Az uksort () pontosan ugyanigy muikodik, mint
azusort () ésaz uasort (), azzal a kilonbséggel, hogy az uksort () a tomb
kulcsait hasonlitja 6ssze.

A 16.3. programban az uksort () fliggvénnyel az egyes kulcsok karakterszdma

alapjan rendeziink egy tombot. MegelGzve a kovetkezs Ora anyagat,

az strlen () fuggvénnyel dllapitjuk meg a kulcsok hossztusagit. Az strlen ()

figgvény bemenete egy karakterldnc, visszaadott értéke pedig annak hosszisaga
karakterben mérve.

16.3. program Asszociativ tomb rendezése kulcshosszUlsag alapjan
az uksort() figgvénnyel

1: <?php

2: Sikszek = array(

3: TxxxxX" => 4,

4. "xxx" => 5,

5: "xx" o=> 7,

6: "XXXXX" => 2,

7: "x" o o=> 8

8: )

9: function hosszHasonlito( $a, S$b )
10 {
11: if ( strlen( $a ) == strlen( $b ) )
12: return 0;
13: if ( strlen( $a ) < strlen( S$b ) )
14: return -1;
15: return 1;
16: }
17: uksort( $ikszek, "hosszHasonlito" );
18: foreach ( $ikszek as Skulcs => Sertek )
19: print "Skulcs: Sertek <br>\n";
20:
21: // a kimenet:
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16.3. program (folytatas)

22: // x: 8
23: /) xx: 7T
24: // xxx: 5
25: // xxxx: 4
26: // XXXXX: 2

27 :
28: ?>
Osszefoglalas

Az Ora sordn a tombokkel és adattipusokkal kapcsolatos ismeretekben mélyedtiink
el. Megtanultuk, mi torténik, ha dsszetett adattipust skalarissa alakitunk és forditva.
Megtudtuk, hogyan kezeli a PHP a kiilonb6z6 adattipusokat egy kifejezésben,
hogyan hatarozza meg automatikusan az eredmény adattipusat helyettiink. Megis-
merkedtiink szdmos fliggvénnyel; példaul az is_array ()-jel, amely kiilonféle
adattipusokat ellendriz, vagy az intval ()-lal, amely az adatot egész értékivé
alakitja at. Megtanultuk, hogyan lehet a PHP-ben hagyomanyos médon tombot be-
jarni, az each () ésa list () figgvénnyel. Az in_array () fuggvénnyel képe-
sek vagyunk ellendrizni, hogy 1étezik-e egy adott érték egy tombben, és el tudunk
tavolitani egy elemet egy tombbdl az unset () figgvénnyel. Az array_walk ()
fuggvénnyel mar egy tomb Osszes elemén is végezhetlink muveleteket, végul azt is
tudjuk, hogyan hasznaljuk az usort (), az uasort () és az uksort () fuggvé-
nyeket arra, hogy a tombok egyéni rendezését végezzik.

Kérdések és valaszok

A PHP minden tombkezeld fiiggvényével megismerkedtiink?

Nem, az egész konyv sem lenne elég az Osszes tombkezel fiiggvény bemutatdsihoz.
Teljes listajukat és leirasukat a http: //www.php.net/manual/ref.array.php
weboldalon talalhatjuk.
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Miihely

A muhelyben kvizkérdések taldlhatok, melyek segitenek megszilarditani az 6raban
szerzett tudast. A valaszokat az A fiiggelékben helyeztik el.

Kviz

1.

9.

Melyik az a fliggvény, amellyel adattipusokat tetszSleges mas adattipussa ala-
kithatunk?

Sikertilhet ez figgvény nélkul is?

Mit 1r ki a kovetkezé kod?
print "four" * 200;

Hogyan hataroznank meg, hogy egy adott valtozé témb-e?
Melyik figgvény adja vissza paraméterének értékét egész szamként?
Hogyan ellenérizziik, hogy egy valtozonak adtunk-e mar értéket?

Hogyan ellendrizziik, hogy egy valtozo Ures értéket (példaul 0-at vagy tires
karakterlancot) tartalmaz?

Melyik fiiggvénnyel torolnénk egy tomb egy elemét?

Melyik figgvénnyel rendeznénk egy szammal indexelt tombot?

Feladatok

1.

Nézzik végig még egyszer a konyv soran megoldott feladatokat. Alakitsunk
at minden foreach utasitast gy, hogy az megfeleljen a PHP 3 kovetelményei-
nek is.

Hozzunk létre egy vegyes adattipust tombot. Rendeztessiik a tombot adatti-
pusok szerint.



